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Actividad 1: Colorear

Alma y Michael, el agente de policia, estan jugando con la pelota luego del simulacro de
confinamiento. iColorea la imagen! iPe qué color es la pelota que tienes en la escuela?
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Actividad 2: Resolver el [aberinto

Ayuda a Alma a encontrar la manera de llegar a sv aula atravesando el laberinto. Pri-

wmero, haz el recorrido con el dedo y luego traza la ruta con el lapiz. Cuenta la cantidad
de estrellas que Alma encuentra en el camino.

estrellas!

iAlma encontro
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Actividad 3: Encontrar y contar

¢0Cuantos ositos de la suerte (Mazel) estan escondidos en el aula de Alma? Colorea los ositos
vtilizando diferentes colores para poder encontrarlos luego.
Hay ositos de la suerte en el aula de Alma.
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Actividad 4: Unir los puntos
¢Con quién se encuentra Alma en el patio de juegos? Une los nimeros del 1 al 96.

ilibuja una linea punteada con el lapiz!
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Actividad 9: Buscar palabras

Ayuda a Alma y a Henry a encontrar las
palabras. Con la ayuda de un ldpiz, circula la
palabra que encuentras.

Busca estas palabras tanto en sentido
horizontal como vertical:
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Azul Secreto

Senal Tope

Traba Lampara

Esconderse Maestra

Persianas Osito

Escuchar Silencio
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Actividad 6: Sequir el hilo

¢Cual de los tres hilos conducen al osito de la sverte (Mazel) de Alma? Sigue los hilos con el dedo
y cuando encuentres el hilo correcto, coloréalo. También puedes pintar el osito de Alma con tu
color favorito.

¢0omo se llama tu osito?




Actividad 7: Encontrar las 10 diferencias

iMira las imagenes del patio de juegos! A primera vista parecen iguales pero en la imagen
inferior faltan 10 cosas. Pibuja un circulo en los sitios donde deberian haber estado las cosas
que faltan. También puedes colorear la imagen superior.
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Actividad 8: Reflexiones - Prequntas y respuestas
Instrucciones

Nowmbre

1. Sabewmos que es posible que tengas preguntas sobre el simulacro de
confinamiento.

2. Escribe tus preguntas en las burbujas que aparecen debajo.




Actividad 9: Reflexiones
Mowento de eseribir:

1. ¢Qué cosas pasaron por tu cabeza durante el simulacro de confinamiento?

2. iCuales fueron la mejor partey la peor parte del simulacro de confinamiento?

3. ¢Qué consejo le darias a un alumno de ofra escuela que esta por realizar su
primer simulacro de confinamiento?

4. iHay algo mas que quieras comentarle a tus maestros sobre el confinamiento
que realizaron?




Actividad 10: Reflexiones

Emociones - Momento de dibujar

Nowmbre :
Me senti.... Me senti....

Porque... Porque...

Me senti.... Me senti.... :
Porque... Porque...

Me senti.... Me senti.... :

Porque... Porque...







